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ADOB-19 - ADOBE ANIMATE
Categoria: Adobe

 
INFORMAZIONI SUL CORSO

 

 

 
OBIETTIVI

 
Durante il corso, gli studenti acquisiranno competenze fondamentali per creare animazioni, disegni, grafica vettoriale,
interattività e altro ancora.
In particolare, il corso si concentrerà sulla comprensione dell'interfaccia di Animate, sull'utilizzo degli strumenti di
disegno, sulla creazione di animazioni, sulla gestione delle timeline e sulla pubblicazione di progetti in diversi formati.
Al termine del corso, gli studenti saranno in grado di utilizzare Adobe Animate per creare progetti grafici e animazioni.

 
PREREQUISITI

 
Conoscenza di base sull’uso del computer e conoscenza dei sistemi operativi Windows o OSX.

Conoscenza base del software Adobe Illustrator.

 
CONTENUTI

 
Fondamenti del software
 
Strumenti, funzionalità e stage
 
La timeline
 
Analisi di un prodotto video realizzato il software
 
Analisi delle varie tecniche approcciabili
 
Importazione da Illustrator degli elementi precedentemente realizzati e preparazione dello stage
 
Realizzazione di un video in Animate
 
Introduzione allo strumento penna grafica
 
Clean up definitivo classico e vettoriale
 
Le basi colore, studio delle varie tecniche di applicazione
 

Durata:

3 Giorni

Categoria:

Adobe

Qualifica Istruttore:

Docente Senior (min.

5 anni)

Dedicato a:

Grafico

Produttore:

PCSNET
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Analisi della teoria delle luci e ombre
 
Applicazione di luci e ombre all’illustrazione realizzata
 

 
INFO

 
Materiale didattico: Materiale didattico e relativo prezzo da concordare

Costo materiale didattico: NON incluso nel prezzo del corso

Natura del corso: Operativo (previsti lab su PC)
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