
AUTO-2 - AUTODESK AUTOCAD 3D
Categoria: Autodesk

 
INFORMAZIONI SUL CORSO

 

 

 
OBIETTIVI

 
Acquisizione della metodologia di lavoro all'interno dell'ambiente di Autocad.
Competenza ed utilizzo professionale degli strumenti di modellazione 3D di Autocad.

 
PREREQUISITI

 
Conoscenza anche elementare dell'ambiente Windows.

 
CONTENUTI

 
Creazione di disegni assonometrici
Impostazione dello Snap e della griglia per il disegno assonometrico
 
Lo spazio 3D
Immissione delle coordinate nello spazio 3D
Altezza ed Elevazione di oggetti
Filtri coordinate
 
UCS
Definizione del sistema di coordinate
UCS utente
Lavorare con gli UCS
Salvataggio degli UCS
 
Superfici
Introduzione alla creazione di oggetti tridimensionali
Modellazione solida e superfici
Creazione di modelli in Wireframe
Creazione di superfici
Utilizzo e gestione delle Mesh
 
Modellazione solida
Le regioni
Primitive solide

Durata:

5 Giorni

Categoria:

Autodesk

Qualifica Istruttore:

Docente Senior (min.

5 anni)

Dedicato a:

Grafico

Produttore:

PCSNET
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Creazione di solidi: estrusione e rivoluzione
La modifica dei solidi
Cimatura e raccordo tra solidi
Sezione e Tranciatura dei solidi
Operazioni Booleane
Ruotare e spostare gli oggetti nello spazio 3D
 
Creazione d'immagini 3D
Wireframe a linee nascoste
Ombreggiatura dei modelli
Esportare un modello 3D
Stampare un modello 3D
 
Viste
Utilizzo delle viste
Viste assonometriche
Vista dinamica 3D
Impostare una cinepresa
Creare dei piani di ritaglio
Impostazione e salvataggio di viste utenti
 
Spazio Modello e Spazio Carta
Attivazione ed uso dello spazio carta
Creazione di layout
Le finestre di visualizzazione affiancate
La barra degli strumenti Viewport
 
Render
Preparazione dei modelli ed impostazione della finestra di render
Tipologie di render
Salvataggio e stampa
Materiali e Mappature
Gestione e tipi di mappature
Libreria dei materiali
Caricamento ed applicazione dei materiali
Creazione di materiali personalizzati
Effetti di riflessione e rifrazione
Salvataggio dei materiali
Illuminazione e Scene
Creazione ed aggiunta di luci
Luce omnidirezionale, luce spot e luce solare
Tipologia d'ombre nel render
Uso ed impostazione delle scene
Sfondi di render ed effetti speciali
Visualizzazione di rese fotorealistiche

 
INFO

 
Materiale didattico: Materiale didattico e relativo prezzo da concordare

Costo materiale didattico: NON incluso nel prezzo del corso

Natura del corso: Operativo (previsti lab su PC)
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